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EVE 온라인 - WebGL 모델 뷰어 서비스 시작

EVE 온라인의 제작자인 CCP 게임은 WebGL을 이용하여 그들의 게임에

등장하는 우주선과 지형 등을 3D로 관찰할 수 있고 관련 정보를 제공하는 

웹페이지를 서비스하기 시작했습니다. 이제 WebGL을 실제 서비스에

적용하는 사례가 나타나는군요. 아주 훌륭한 쇼케이스입니다.
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