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Scripty2 하드웨어 가속 애니메이션 테스트

Scripty2 프로젝트 오너인 Thomas Fuchs씨는 하드웨어 가속을 지원하는 애니메이션 테스트 페이지를 만
들고 공개했습니다. 그가 말하는 하드웨어 가속은 맥OS와 iOS에서만 지원되는 CSS transforms을 이용하
는 것으로 Effect.Morph을 이용한 자바스크립트 애니메이션에서 가속 지원여부를 판단하여 처리합니다. 그
래서 맥OS용 사파리 또는 아이폰, 아이패드용 사파리에서만 하드웨어 가속을 경험할 수 있습니다.

반가운 소식으로는 올 여름 베타 테스트를 진행하게 될 것이라고 했습니다. 사용자 친화적인 API들, 하드웨
어 가속을 지원하는 특수효과, 테마 지원, 확장 가능한 UI 컴포넌트들, 멀티-터치 지원, 그리고 API문서가 
함께 공개된다고 합니다. 3년이라는 시간동안 겨우 알파 딱지를 떼는군요. 참 느긋한 분이에요.
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